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议程 

1. 定义、规则和建议 

 （不专门针对LabVIEW，但非常重要） 

 

2. LabVIEW UI设计实用技巧 

 （以及为什么在应用中需要用到这些技巧） 

 

3. 去哪里下载可复用的组件 

 （因为所有人喜欢免费的资源） 
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什么是UI？ 

• UI： 用户界面 

• 用户如何与程序交互 

• 首先映入用户眼帘的组件 

 

• UX： 用户体验 

• 有时可与UI互换使用 

• 涉及范围更广，包含工作流程 
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一些通用原则 

1. 无需创新 
 

2. 少就是多 
 

3. 考虑用户 
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1.无需创新 

使用熟悉的元素 

• 按钮 

• 图标 

• 术语 

• 对话框 

• 菜单 
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1.无需创新 

仍需一定的创意 

• 不要改变外观相似组件的操

作方式 

• 优化，但不是重新创造 
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风格指南 

• 做出UI决策并记录 

• 经常更新文档 

• 保持一致 

• 不一致性会降低用户的效率 

• VI Analyzer可提高一致性 

• 并不是每个人都需要成为UI/UX专家 

 

 

• 参考文献： 

• LabVIEW设计风格指南  

• Windows应用UI开发指南 

• Apple OS X人机界面设计指南(HIG) 
 
 

http://zone.ni.com/reference/en-XX/help/371361J-01/lvdevconcepts/checklist/
http://zone.ni.com/reference/en-XX/help/371361J-01/lvdevconcepts/checklist/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff657751(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff657751(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff657751(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff657751(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff657751(v=vs.85).aspx
http://developer.apple.com/library/mac/
http://developer.apple.com/library/mac/
http://developer.apple.com/library/mac/
http://developer.apple.com/library/mac/
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风格指南 - 示例 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511453.aspx
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2.少就是多 

• 在屏幕上一次性放太多内容会分散用户的注意力 

• 让用户专注于重要的内容 

• 可以使用动画和修饰，但请慎用 
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3.考虑用户 

• 他们懂的可能不如你多 

• 解释按钮的功能 

• 让用户随时了解程序正在干什么 

 

• 了解用户打算如何应用你的程序 

• 鼠标、键盘？ 

• 触摸屏  大按钮 

• 室外  高对比度 
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更好的是…… 

良好的UI设计需要才能、培
训和/或经验 

如果您身边有专家，则寻求
他们的帮助 

他们不一定要是LabVIEW用
户 - PPT、PDF、Photoshop
也可用于设计 

使用Photoshop初步设计的银色控件 
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UI示例 

• Windows桌面App 

• 小型触摸屏App 

• 户外信息显示 
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Windows桌面App 
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应用规则 

无需创新 

• 使用系统控件 

• 添加熟悉的图标至任务
按钮 

• 使用X关闭应用程序 

少就是多 

• 允许用户隐藏较不重要
的显示控件 

• 隐藏LabVIEW工具栏 

• 使用一次性配置控件应
有充分的理由使用临
时对话框 

• 自定义运行菜单 

考虑用户 

• 创建状态条并使用忙光
标来提示用户 

• 使用提示文本来解释功
能 

• 允许用户取消较长的任
务 

• 使用窗格来让用户调整
程序的大小 

台式机Windows操作系统应用 
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使用正确的控件 

可通过工具»选项»前面板 
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添加按钮贴花 
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提示文本 
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图表配色 
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隐藏LabVIEW工具栏 
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自定义运行菜单 
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生成对话框 
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使用窗格 
标题区 

状态栏 

菜单/指令 

可扩展 
内容区域 
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隐藏窗格 
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状态栏 
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忙光标 
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随时为用户更新信息 
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小型触摸屏App 
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应用规则 

无需创新 

• 使用与物理仪器类似
的大型输入控件和指
示控件 

• 简单才是王道 

少就是多 

• 屏幕实际使用空间非
常重要，要谨慎地利
用 

• 使用托盘、选项卡或
多个屏幕来拓宽屏幕
空间 

考虑用户 

• 炫光可能会产生问题
使用更高对比度 

• 触摸屏需要更多空间 

• 用户的手指可能会导
致屏幕变模糊 

小型触摸屏 
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选项卡控件 

• 选项卡控件是在屏幕上添加更多信息的一
个常用方法  
 

• 由于选项卡可以通过编程隐藏或更改，因
而适用于一些不太常用的UI技巧。 
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“隐藏”选项卡控件 

主内容选项卡控件 

滑动选项卡控件 
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滑动控件 – Move.vi 

• 将对象移动至所需的位置 

• 如果在每个循环迭代中，对象的移动距离为剩余距离的
一半，即可产生自然的滑动效果 
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集成所有对象 
点击菜单按钮时，
不可见的选项卡控
件会滑入视图中 

保存菜单的原始位
置，以便菜单滑回
原来的位置 

选择新视图后，将
主内容选项卡控件
更改至选定页面 

再次保存菜单的原
始位置，以便菜单
之后返回 
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户外信息显示 
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应用规则 

无需创新 

• 从电视、网站或类似
应用中获取灵感 

少就是多 

• 以可立即识别的方法
仅显示重要信息 

考虑用户 

• 被动的用户  视觉
吸引更为重要 

信息控制台显示 
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面板背景 
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使用PowerPoint制作修饰图案 
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透明指示控件 
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图片下拉列表和透明PNG 
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高度自定义的控件 
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免费资源 - UI兴趣小组 

http://decibel.ni.com/content/groups/ui 



53 ni.com 

要点总结 

• “规则” 
1. 无需创新 

2. 少就是多 

3. 考虑用户 
 

• 充分利用LabVIEW的功能 
• 透明度 

• 不同的控件/控件自定义 

• 窗格/选项卡 
 

• UI兴趣小组 
• http://decibel.ni.com/content/groups/ui 

 


